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現今趨勢

1.整體電競產業中，以贊助及廣告收入為
主要價值所在。

2.電子競技為觀眾帶來了引人入勝的觀看
體驗，而大部分電競觀眾不再依賴於傳
統媒體



初步理解

從2014的調查報告開始，

每年投入電競產業的人數上升的十分迅速。

若是能在此產業中做出品牌特色，

必能帶來龐大的商機。



未來走向

不論是人數或產業產值近幾年都還會穩定成長，

未來我認為電競的遊戲才是最競爭的戰場；

設備只要持續跟上就能保證穩定可觀的收入。



商品設計

軟墊

麥克風

伸縮扣帶

瑩光圖案 麥克風偏粗可收縮，

既可以保護麥克風，

使其耐久性提升，

亦可增加美觀。

外觀似變形金剛般酷炫。



象徵圖型

瑩光案鍵 小鍵盤

參考微軟人體工學鍵盤設計，

加入流線型設計，

讓使用者能久用且舒適。

小鍵盤為補充按鍵。



利爪設計

流線型

八邊型機身
螢光

簡單的流線型電競滑鼠，

配上如爪子一般的外殼，

可達到點睛作用，

讓人感到煥然一新。



LOGO設計
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