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一、  概要 

現下的電競產品多為強調多功能造成高價格，或者在外觀上造成

使用者市場有所侷限，我們產品的宗旨是希望開創一個中階的電

競品牌，透過半客製的方式，讓使用者能夠依照自己的需求去使

用一個功能性較佳的產品，而不被外觀或是功能性所侷限。在一

些非客製產品方面，則希望透過較大眾的需求，以品牌的高實用

性低價格開創一個初期的市場。 

中期計畫希望能使半客製化的產業線擴大以增加冷門消費客群的

需求，使這一市場能更加擴大。長期方面希望能夠在中階電腦電

技產品中站穩一定市場，並先垂直整併來一體化生產鏈，使產品

品質受到更嚴格的管控，有更好的使用品質，進而打入高階市場。

透過品牌與形象進行整合，設計出最符合使用者需求之產品產生

模式，最後透過合適之行銷方式進行推廣達到效益最大化。 
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二、  引言 

隨著電子潮流的發展，不管是職業選手亦或是商務人士對於電腦

周邊設備的要求都逐漸提高，引此我們希望研發出一個品牌讓不

管是職業選手、一般玩家或是商務用的人士都可以選擇並且負擔

不會太大的產品。 

三、  品牌現狀及形象分析 

(一) 品牌現狀 

Sound of the silence(以下簡稱 SOTS)正處於初設立階段，

在競爭強烈的電競市場還尚未站穩腳步，也還沒有足夠的關

注度，因此我們將在保證營收不會虧損的情況下先進行高

CP低價位的銷售模式去打造足夠的關注度讓大家記住 SOTS

這個品牌。 

(二) 形象分析 

SOTS目前在消費者心中尚未有一個固定的形象存在，也因

此我們將可以去創造出希望消費者認為的 SOTS，我們將以

高 CP、超越產品價格的價值為最前期形象去發展。 
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四、  品牌定位 

      

為求任何人都能使用本品牌之產品並且能負荷其價位引此將價錢

定位在中價位階層，使用目的定位於任何人任何用途皆能使用。 

五、  品牌核心價值 

 

本品牌最核心的價值就是希望任何用途且任何人都能使用本產

品，因此使用半客製化的模式去創造出其該有的核心價值。 

 

半客製

化 
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六、  品牌元素設計 

 

 

 

 

 

 

 

SOTS的 LOGO元素是由「輕柔、安靜、穩重」三個與電競的既定印象

不逕相同的大元素組成。選擇這三元素是因為，作為一個支持選手的

硬體設備品牌，不需太過顯眼，因此我們品牌的設計宗旨一是希望所

有電競選手及非電競選手都可使用，二就是希望產品在被使用時是不

會有過度的噪音，造成使用者分心。因此在 LOGO設計上也採用較輕

柔的線條來表現安靜與輕柔，用深湛的藍來表現其沉穩，細部也用較

為輕盈的線條來使整體不要過分死悶，正如品牌期望電競產業不要受

到規格侷限，能夠以多元的方式發揚光大。 
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七、  品牌行銷與推廣 

透過與媒體整合可以快速讓品牌獲得最有效率的推廣，而目前最多人

瀏覽的便是個大社群網站，因此將先以網路各大社群媒體作為最優先

去進行行銷及推廣，之後透過贊助活動以及公益推廣的方式去加深潛

在客戶群的印象，並且還能透過這些方式去增加品牌正面形象。 
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八、  商品簡介及功能 

 

本產品在實體上採用Cherry廠商所生產之MX機械軸並且使用PBT

類型鍵帽減少表面磨損，另外在軟體方面使用 N-Key技術讓遊戲

類型玩家可以擁有更多操作模式。 

詳細規格: 

鍵軸：Cherry MX(茶、紅、黑、

青) 

類型：機械式 

鍵帽:PBT材質(黑、白) 

背光：可調節式燈光(紅、藍、

綠) 

接頭類型：USB3.2 

回報頻率：1000Hz 

防鬼鍵：100%防鬼鍵 

Key：N-key模式 

媒體控制：可 

遊戲模式：可 

電源線類型：可拆式編織線 
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本產品採用 OMRON按鍵讓耐用度提高，並且使用多種解析度可以

快速切換。 

產品規格: 

多媒體鍵:DPI切換鍵/翻頁鍵 

解析度:400/800/1200/1600 DPI 

輸入電壓:DC5V 

消耗電流:10mA 
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耳機方面主打隔音，讓使用者在打遊戲時與隊友溝通不會收到外

界雜音的干擾。在麥克風的部分則做成不可收起的狀態，上頭附

有兩個自訂義快捷鍵，能夠快速直覺的對音量方面做出相對應的

操作。播音部分採環繞式音效，讓使用者在生存射擊遊戲當中也

能辨別聲音方位。 

產品規格: 

⚫ 搭配 DTS HEADPHONE:X2.0環繞音效 

⚫ 加大 PRO-G單體 
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九、  商品特色 

 鍵盤方面，採自由度較高的半客製化販售方式，消費者可以自

由選擇較符合自己需求的機械軸、鍵帽，背光部分我們採內建

全色光源，能讓使用者自由切換自己喜歡的色調，也可在選擇

鍵帽時選擇透光部分，最大化地使使用者可以自由搭配屬於自

己的產品。 

 滑鼠方面，採發行大部分客群能使用的產品為主，側鍵也採較

簡潔只使用兩鍵快捷鍵以及單顆 DPI鍵以便快速調整游標靈

敏度。滾輪方面採可按壓式滾輪，透過按壓可調整滾輪的使用

觸感。令另款滑鼠有座左手滑鼠以及右手滑鼠裡種，以照顧左

撇子客群。 

 耳機方面，部分電競項目當中非常看重耳機的性能以及隔音效

果。無論在 5v5的團戰時是否能清楚的與隊友交流，或是在野

外生存時能不能聽見從後方走來對細微腳步聲，隔音都是一個

非常重要的關鍵。所以在我們的產品中希望再隔音部分比同價

位耳機更下功夫，使使用者無論在電競項目或是聽音樂、交流

等⋯⋯都可以有更好的使用體驗。 
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十、  商品設計理念及啟發 

1.) 鍵盤：鍵盤的按壓觸感是很多人非常看重的一個要點，所以在

鍵盤的商品設計上能使所有的使用者都能選擇自己習慣的軸

承，讓使用者無論在打遊戲或是其他方面的使用時，都能使用

的習慣順手。 

2.) 滑鼠:在滑鼠方面許多人比較看重的是握起來的感覺及重量，

本商品使用符合人體工學的設計並且不過於輕盈及沉重的重

量讓客戶使用起來能快速地操作，且長時間的操作也不過於疲

勞。 

3.) 耳機:市面上的耳機，處於中階價位的，較少主打隔音品質。

希望開創的產品除了能讓使用者方便並順手操作以外，更能針

對其他貼近需要的部分額外上心。我們所推出的耳機能讓使用

者在享受耳罩式耳機的舒適時，同時也能體會不漏音、不吵雜

的體驗。 
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